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４：＜e-Sports to diversify the global educations society＞の略

     年齢や性別、様々な障がいや国籍を問わず、地域コミュ

     ニティをはじめ、Web を通じて全世界へと発信し続け

     ながら、多様性ある社会を形成する団体。

１：端、はずれ、境界
２：変化が起きる〕瀬戸際、〔出来事の〕出発点
３：鋭さ、切れ味、身を切る感覚

edges 【エッジス】
意 味
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令和 2 年 12 月、一般社団法人日本福祉協議機構 ( http://n-fukushi.jp/ ) は、

e-Sports から多様なグローバル教育社会の実現を目指す「edges」を設立します。
edges は＜e-Sports to diversify the global educations society＞の略。

e-Sports 選手、プロスポーツ選手、学校教諭、YouTuber、Web デザイナー、プログラマー、
社会福祉サービス従事者など様々な領域の専門家たちが参画し、
子どもから大人までが楽しめる新しいプラットフォームを提供します。
具体的に edges では以下の 3 部門を設置し、活動の主体に合わせて、

学習・雇用・暮らし・福祉といった多方面のサービスと連携し、利用者にとって新たな体験を提供します。

－ edges 設立－

e-Sports to diversify the global educations society edges



Pro e-sports player Athlete YouTuber Web designer Programmer School teacher Dr.・Counselor

私たちは、この edges の取り組みを通じて年齢や性別、様々な障がいや国籍を問わない多様性ある社会の形成に努め、
その過程や成果について、地域コミュニティからWeb まであらゆる場を通じて発信して参ります。
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障がい児教育
居場所作り

教育機会の獲得

雇用率向上

多様性社会の実現

福祉支援環境の充実

障がい者支援

不登校児支援

e-Sports 選手 スポーツ選手 YouTuber ウェブデザイナー プログラマー 医師・カンセラー等医療機関学校教諭

SUPPORTER



イベント企画運営

広報

プロ e-Sports 選手

Youtuber

動画＆WEB 制作・配信・編集・制作

プレイヤー育成

実況・解説

障がい者児者・不登校児などに適した就労環境を構築する福祉型 専門学校 [ 就労福祉カレッジ」の e-sports コース
又は、e-sports 特化型就労と協力関係を結び、障がい者雇用率の向上と選択肢の増加を目指す形を応援いたします。
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e-sports イベント・大会企画・運営

専門学校設立「就労福祉カレッジ」 2021 年５月設立

イベンター

プロモーター

Player 選手育成

YouTuber

クリエイター／エンジニア／プログラマー

実況・解説

居場所作り

教育機会の獲得

雇用率向上

多様性社会の実現

福祉支援環境の充実

が目指す

福祉 × e-Sports
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「edges」は、３つ部門を設置し、活動の主体に合わせて
学習・雇用・暮らし・福祉といった多方角なサービスと連携する

未知の体験を提供します。

私たちは、この edges の取り組みを通じて年齢や性別、様々な障がいや国籍を問わない多様性ある社会の形成に
努め、その過程や成果について、地域コミュニティからWeb まであらゆる場を通じて発信して参ります。

―　部門　―
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Gifted

Sector

ハンディキャップを有する 18 歳以上の方たちを主体とした活動を行う

Active 不登校児や引きこもりの方が積極的に外へ出るキッカケづくりを主とした活動を行う

U-18 18 歳未満の子どもたちを主体とした活動を行う
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活動へ参加される皆様には事前に、インターネット利用に係る「依存度チェック」
や「潜在リスク度チェック」を実施し、診断結果に応じた「カウンセリング」を、
認定心理士がケアしていきます。

―　ケアリング　―
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Caring

「edges」は、ゲーム依存に対する健康被害を最小限に留める為の
各種ケアリングを準備し、健全な e-sports プレイヤーの育成に努めます

e-Sports 後の適度な運動ができるランニングマシーンの設置。

スポーツドリンク完備で体調管理のケアも万全です。
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〒468-0047

愛知県名古屋市天白区井の森町 232-1 アイコービル 2F「e-Studio」

[ 最寄駅 ] 地下鉄桜通線「野並」駅 徒歩５分

「e-Studio」を拠点として、県内及び県外を問わず
地域での e-Sports イベントや、オンライン配信イベントを開催していきながら

全国各地が繋がり、交流できる活動を行っていきます。

―　活動エリア　―
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e-Studio
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株式会社 e スポーツ ジャパン「STANDUP UNITED」

bring up 株式会社

一般財団法人日本国際財団

（※仮）（※順不同）

―　協力・提携　―
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Cooperation

名 誉 会 長

愛知県知事 大村秀章
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