
 
 

 

報道関係者各位                                       2024 年 5 月 31 日（金） 

 

デジタルハリウッド校友会  

ホームカミングデー2024 
2024 年 6 月 22 日（土）御茶ノ水にて開催 

"Reunion And Beginning" 

 

IT 関連及びデジタルコンテンツの人材養成スクール・大学・大学院を運営するデジタルハリウッド株式会

社（本社：東京都千代田区、代表取締役社長兼 CEO 吉村毅、学長 杉山知之）は、デジタルハリウッドが

展 開 する各 教 育 機 関 の OB 組 織 であるデジタルハリウッド校 友 会 （ https://dhaa.jp/ 以 下 「 校 友 会 」 ） が

2024 年 6 月 22 日（土）に開催する「デジタルハリウッド校友会 ホームカミングデー2024」に運営協力いた

します。 

 

 
 

■デジタルハリウッド全体の同窓会 

デジタルハリウッド校 友会 は、卒業 生 会員間や卒 業生と在 校 生との交 流 を通じデジタルコンテンツを新しい

産 業 として拡 げることに寄 与 することを目 指 す組 織 です。校 友 会 では、デジタルハリウッドが展 開 する各 教

育 機 関 の卒 業 生 を対 象 とした「 ホームカミングデー」 を昨 年 に続 いて開 催 することとなりました。いわばデジ

タルハリウッド全体の同窓会です。 

 

ホームカミングデー公式サイト：https://hcd.dhaa.jp/ 

昨年の開催レポート：https://dhaa.jp/postscript/hcd2023/ 

 

今回は御茶ノ水にあるデジタルハリウッド大学ならびにデジタルハリウッド東京本校（いずれも御茶ノ水ソ

ラシティ アカデミア）で開催します。大学のキャンパスツアーやファブ工房の見学会もご用意、夕方より懇親



 
 

 

会も開催します。大昔にデジタルハリウッドを卒 業 したという方 も、つい最近 卒業したという方も、デジタルハ

リウッドやデジタルハリウッド卒 業 生 の「 今 」 に触 れていただけますと幸 いです。どうぞお気 兼 ねなくご参 加 く

ださい。 

 

■開催概要 

 

日時： 2024 年 6 月 22 日（土）13:00～17:30 懇親会 17:30～20:00 ※出入り自由  

会場：デジタルハリウッド駿河台キャンパス 駿河台ホール、カフェテリア等 

 東京都千代田区神田駿河台 4－6 御茶ノ水ソラシティ アカデミア 3F/4F 

（JR「御茶ノ水駅」徒歩 2 分、東京メトロ千代田線「新御茶ノ水」駅 B2 出口直結） 

対 象 ： デジタルハリウッドが展 開する各 教 育 機 関の卒 業 生・ 修 了 生 、在校 生 ／デジタルハリウッド教 員 ・ 講

師・TA／デジタルハリウッド スタッフ／対象の方々のご家族・ご友人 

費用：無料、17:30 からの懇親会のみお一人 3,000 円＋Peatix 手数料 

申込：https://hcd.dhaa.jp/（要予約） 

 

■ラインナップ 

1.ブース展示（13:00～17:00）  

卒業生を中心としたブース展示を開催します。作品展示、物販、テストプレイ、パフォーマンスなど、バラエテ

ィにあふれる展示が並びます。出演者の詳細は 6 月中旬までにホームカミングデー公式サイトに掲載されま

す。https://hcd.dhaa.jp/ 

 

2. Alumni Session（卒業生による講演）14:15～ 

Session 1 14:15～ 

『飽くなき妄想を形にする～アカデミー賞ノミネート作品主役キャラクター制作者の「まっすぐな探究心」』  

ゲスト： 和田 元子氏（CG アーティスト／デジタルハリウッド東京本校修了） 

 

第 96 回アカデミー賞長編アニメーション賞ノミネート作品「 ニモーナ」で、主役キャラクターの「ニモーナ」 の

制作を担当された和田元子さん。Digital Frontier Grand Prix2024 では学長賞も受賞されました。本講演で

は、和 田 さんがどのようなきっかけでクリエイティブに目 覚 めたのか、デジタルハリウッドを通 過 した後 はどの

ようなチャレンジや体 験 を経 てアカデミー賞 ノミネート作 品 の主 役 キャラクターの制 作 者 になるまでに至 った

のかなどについてお話しいただきます。 

 

岡 山 県 出 身 。京 都 大 学 文 学 部 卒 業 後 、壁 画 家 修 行 を経 て(株 )丹 青 社 入 社 、デザイナ

ーとして日 本 各 地 の博 物 館 ・ 美 術 館 の内 装 設 計 に携 わる。当 時 先 駆 的 だった CG 技 術

が使 われた映 画 を観 て衝 撃 を受 け、1997 年 仕 事 の傍 ら夜 間 デジタルハリウッド東 京 本

校 に通 い社 会 人 向 け 3D アニメーションコースを修 了 。2000 年 渡 米 しサンフランシスコの

Academy of Art University で CG アニメーション修 士 号 を取 得 、VFX スタジオ Giant 

Ki l ler Robots にてテクニカル・ ディレクターとして「 ファンタスティック・ フォー」 など実 写 映

画 の VFX を担 当 。2005 年 Blue Sky Studios に移 籍 し以 後 「 アイス・ エイジ」 シリーズ、「 I 

LOVE スヌーピー THE PEANUTS MOVIE」 など 3D アニメーション映 画 のモデリング、キ

ャラクターの Visual Development 等 手 掛 ける。 主 人 公 ほかキャラクター制 作 を担 当 し

た「 ニモーナ」 は、2024 年 アカデミー賞 長 編 アニメーション映 画 賞 にノミネートされた。 

 

ナビゲーター：根鈴 啓一氏（デジタルハリウッド京都校修了） 



 
 

 

 

Session 2 16:15～ 

『映画の世界観を創る～ILM でのエンバイロメントアーティストとしての仕事とは～』 

ゲスト： 山田 義也氏（ Industrial Light & Magic ILM Senior Generalist Artist／デジタルハリウッド U.S.A.

校 (dhima)修了）  

 

デジタルハリウッド U.S.A.校 （ dhima） を修 了 した後 、アメリカ・ サンフランシスコの Industrial Light& Magic

（ ILM）にて Lead/Senior Generalist として活躍されている山田義也さん。本講演では山田さんが携わられ

た作品の紹介や、ILM の Lead/Senior Generalist とはどのような仕事であるか、ファイナルへと辿り着くまで

にどのようなプロセスを経てクリエイトしてゆくか等について、実際に使用した映像データを用いて解説してい

ただきます。 

 

1968 年 、広 島 県 出 身 。岡 山 理 科 大 学 機 械 工 学 を専 攻 。 

卒 業 後 、1990 年 、家 電 メーカーに就 職 。8 年 勤 務 後 、1998 年 30 歳 の時 に渡 米 、

デジタルハリウッド U.S.A.校 (dhima 通 称 ディーマ： Digital Hollywood Institute 

of Media Arts) CG 映 像 専 攻 に入 学 。 

卒 業 後 、講 師 の紹 介 でサンタモニカの Pixel Envy 社 でインターンを開 始 。ミュー

ジックビデオの VFX を手 掛 ける。その後 正 社 員 として 2 年 間 勤 務 後 、Pixel 

Envy の社 長 が Hydraulx 社 を起 業 するのに伴 い立 ち上 げメンバーとして参 加 。

約 12 年 間 モデリングスーパーバイザーとして『 トランスフォーマー』 、『 パシフィッ

クリム』 、『 スカイスクレーパー』 などのアセットデベロップとショットワークを経 験 。 

2012 年 、自 身 の夢 であった『 スター・ ウォーズ』 に参 加 するために、Industrial 

Light ＆  Magic 社 に移 籍 。Senior Generalist/Environment Artist として『 スタ

ー・ ウォーズ： フォースの覚 醒 』 『 ローグワン』 『 スター・ ウォーズ： ラストジェダイ』 等 のスピンオフ作 品 、『 マンダロリアン』

をはじめとする TV シリーズや『 アベンジャーズ』 をはじめとするマーベルシネマティックユニバース、『 アソーカ』 、『 ザ・ ク

リエイター／ 創 世 者 』 などの VFX を手 掛 ける。 

 

３ . 在校生によるキャンパスツアー 14:15/15:15/16:15 

 

デジタルハリウッド大学在校生「キャンパス PR プロジェクト」チームが駿河台キャンパス内をご案内します。

所要時間は 30～40 分です。駿河台キャンパスの今をお伝えいたします。（要申込み・先着順） 

 

４ . LabProto 体験 14:15/16:00［校友会員のみ］ 

 

デジタルハリウッド大学内にあるファブリケーション工房「LabProto」 （ラボプロト）で、星野裕之先生レクチャ

ーのもと、ものづくり体験ができる企画です。所要時間は 90 分です。 

こちらは校友会員のみを対象といたします。各回定員は 10 名。校友会員向けメルマガ（DHAA TIMES）記

載のフォームよりお申し込みください。（要申込み・先着順） 

 

５ .校友会総会 13:15～14:00［校友会員のみ］ 

 

校友会の年次報告および決議事項の決議を実施します。こちらは校友会員のみを対象としています。 



 
 

 

６.  Alumni Gathering（懇親会） 17:30～20:00 

 

立食の懇親会です。卒業生によるトークショーや、参加者が登壇する LT（ ライトニングトーク） も予定してい

ます。参加費がかかります（3,000 円/一人+ Peatix 手数料)  

 

ライトニングトークに参加ご希望の方はこちらからお申し込みください。 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeVmZSWyraxGPGat5nZOy6DpUC1cbu0-mH0apRcpkYO

bVK1bQ/viewform 

 

または以下の URL からどうぞ 

 
 

ホームカミングデーへの参加申込みはこちらから： https://hcd.dhaa.jp/ 

 

■校友会員について 

デジタルハリウッド校友会員は以下の方が対象です。 

 

・デジタルハリウッド（スクール）本科 ※2010 年度以降の入学者 

・デジタルハリウッド大学 ※開学（2005 年度）当初から全員 

・デジタルハリウッド大学院 ※2008 年度以降の入学者 

・上記以外で任意加入した方 

 

※退学・除籍された方は、会員資格が失効となります（会則第 8 条）。 

※会員資格に関するお問合せ：https://dhaa.jp/contact/ 

※新規会員登録：https://dhaa.jp/signup/ 

（ ご登 録 後 に卒 業 /修 了 の有 無 等 を母 校 に確 認 するため、登 録 完 了 までお時 間 をいただきますのでご了 承 ください）  

 

【デジタルハリウッド株式会社について】 

https://www.dhw.co.jp/ 

 

1994 年 10 月、会社設立と同時に日本初の実践的産学協同のクリエイター養成スクールを開校。 

現在、東京と大阪に専門スクール「デジタルハリウッド」と、全国の各都市に Web や動画などが学べるラー

ニングスタジオ「デジタルハリウッド STUDIO」、そして e ラーニングによる通信講座「デジハリ・オンラインスク

ール」を展開。 

2004 年には日本初、株式会社によるビジネス×ICT×クリエイティブの高度人材育成機関「デジタルハリウ

ッド大学院（専門職）」、翌 2005 年 4 月に四年制大学「デジタルハリウッド大学」を開学。 

設立以来、デジタルハリウッド全体で 9 万人以上の卒業生を輩出している。  

また、デジタルハリウッド大 学 開 学時より導 入している、動 画教 材 と対 面授 業 を組 み合 わせた「 ブレンディッ

ド・ ラーニング」 のノウハウを活かして、大学・ 専門学校の教育機関をはじめ塾・障害者支援サービス企業・



 
 

 

教育サービス企業向けに、オンライン授業の導 入及び活用 支援サービス「 デジタルハリウッドアカデミー」を

国内外に展開。 

さらに 2015 年 4 月、スタートアップ志望者を対象としたエンジニア養成学校『ジーズアカデミー』を開校し現

在東京と福岡に展開。同年 11 月には、日本初のドローンビジネスとロボットサービス産業の推進を目的と

した『 デジタルハリウッド ロボティクスアカデミー』 を開 校 するなど、デジタルコンテンツ業 界 の人 材 育 成 と、

産業インキュベーションに力を注ぐ。 

2024 年 10 月に設立 30 周年を迎える。 

 

 

【 当プレスリリースに関するお問い合わせ】 

デジタルハリウッド株式会社 広報室：川村 

mail:press@dhw.co.jp 

TEL：03-5289-9241 

----------------------------------------------------------------- 

デジタルハリウッド公 式 サイト： https://www.dhw.co. jp/ 

過 去 のプレスリリース： https://www.dhw.co. jp/press-release/ 

-----------------------------------------------------------------  

 


