
プロフェッショナル・エージェンシー事業を展開する株式会社クリーク・アンド・リバー社（本社：東京都港区、代表取締役社
長：井川幸広、以下C&R社）と、GameFi*ⅰプラットフォーム事業をグローバルで展開するDigital Entertainment Asset Pte. 
Ltd.(本社：シンガポール、Founder＆CEO 吉田直人・Founder＆Co-CEO 山田耕三、以下DEA）は、DEAのGameFiプラット
フォーム「PlayMining」での2023年春リリースに向けて、オリジナルのNFT*ⅱゲーム『HERO SPIRAL（ヒーロースパイラル）』の
共同開発を開始いたしました。

先駆的NFT事業のDEAと日本最大開発スタジオのC&R社

2022年９月13日

報道関係各位
株式会社クリーク･アンド･リバー社（東証プライム：4763）

2023年春リリース NFTゲーム『HERO SPIRAL』を共同開発
～ 次世代拠点シミュレーション×NFT軍団バトルゲーム ～

NFTゲーム『HERO SPIRAL』 ゲーム概要

【報道機関からのお問い合わせ先】
株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp

TEL：０３-４５５０-０００８ FAX：０３-４５５０-００１８ URL：https://www.cri.co.jp

▼『HERO SPIRAL』の最新情報は下記よりご確認ください
Twitter ： https://twitter.com/PlayMining_JP

Discord ： https://discord.com/invite/UcEAuyZGCV

次世代拠点シミュレーション×NFT軍団バトルゲーム

NFTゲーム（ブロックチェーンゲーム）『HERO SPIRAL』は、NFT・暗号資産を活用し、デジタル上で新たな体験として実
現することをコンセプトとした次世代拠点シミュレーション×NFT軍団バトルゲームです。プレイヤーは拠点を拡張し、兵を
編成。パック形式で販売されるNFTカードで軍団を作り、他ユーザーとのバトルを楽しむことができます。また、バトルに勝
つことでDEAPcoinなどの報酬を得ることも可能です。このほか、ランキングや素材のユーザー間売買など、ゲーム内で
様々な形式のPlay to Earnを提供予定です。

世界中の人々が熱狂するスマホソーシャルゲームがWeb3ゲームに進化、多様なPlay to Earn体験を実現

C&R社は「所属クリエイター数No1＜1,554名＞」「制作案件実績数 No.1（年間）＜6,000件＞」（※）という日本最大の「C&R 
Creative Studios」を保有し、1,554名の所属クリエイターがスマートフォンやコンシューマ向けゲームやNFTカードの開発を
はじめ、映像やWebコンテンツの開発など年間6,000件の制作に携わっております。 （※日本マーケティングリサーチ機構、
2022年８月期 指定領域における市場調査より）

DEAは、シンガポールを拠点にブロックチェーン⋆ⅲ技術を基盤としたデジタルエンターテインメントを、グローバルで展開
する先駆的企業です。プレイヤーがゲームや漫画を楽しむことで報酬が発生（Play to Earn）するDEAのGameFiプラット
フォームが「PlayMining」となります。また、NFTアートを購入・所有できるプラットフォーム「PlayMiningNFT」の運営や、暗号
資産「DEAPcoin」（ディープコイン）の発行など、DEAでは新時代のエンターテインメント経済圏の創造を目指しています。

NFTゲームは2021年頃から世界中で急激にユーザー数が増加しており⋆ⅳ、NFTゲーム『HERO SPIRAL』 は、世界中の
人々が熱狂するスマホソーシャルゲームをベースに、NFT・暗号資産を活用した「次世代拠点シミュレーション×NFT軍団
バトルゲーム」です。NFTマーケットやPｌａｙ ｔｏ Eａｒｎの特性などの情報をDEAから受け、C&R社がゲーム全般の開発を行う
という共同開発体制にて制作しております。

※画面は開発中のもので、今後変更する可能性があります

http://www.cri.co.jp/
https://twitter.com/PlayMining_JP
https://discord.com/invite/UcEAuyZGCV


【報道機関からのお問い合わせ先】
株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp

TEL：０３-４５５０-０００８ FAX：０３-４５５０-００１８ URL：https://www.cri.co.jp

■株式会社クリーク･アンド･リバー社 会社概要
本 社 ： 東京都港区新橋四丁目１番１号 新虎通りCORE
設 立 ： 1990年３月
代 表 者： 代表取締役社長 井川幸広
拠 点 ： 東京（本社）・大阪・札幌・仙台・福島・大宮・横浜・船橋・高崎・金沢・名古屋・京都・神戸・高松・広島・福岡・

熊本・那覇／ソウル・上海・北京・ロサンゼルス

事業内容：映像、ゲーム、Web、広告・出版、作家、医療、IT、会計、法曹、建築、ファッション、食、コンピュータサイエンス、

ライフサイエンス、舞台芸術、CXO、アスリート、アグリカルチャーの18分野でプロフェッショナルに特化したエー

ジェンシー（派遣・紹介）、プロデュース（請負・アウトソーシング）、 ライツマネジメント（知的財産）事業を展開。プ

ロフェッショナルの叡智で革新的な事業を無限に創造している。
URL： https://www.cri.co.jp （コーポレートサイト） ｜ https://www.cri.co.jp/website-sns/ （公式サイト・SNS一覧）

https://crdg.jp/（ゲーム分野）

※2021年４月７日（水）、C&R社がDEAに出資をしたプレスリリースを配信しております。https://www.cri.co.jp/news/003013

■Digital Entertainment Asset Pte. Ltd. 会社概要
GameFiプラットフォーム事業を手がけるDEAは、シンガポールで2018年８月に設立された会社です。Play to Earnゲーム
『JobTribes』や、NFTマーケットプレイス『PlayMining NFT』、メタバースプロジェクト『PlayMining Verse』を展開しています。エ
ンターテインメント体験に軸足を置いた「GameFi2.0」の世界をリードするWeb3エンターテインメント企業として、ブロック
チェーン技術を活用し、「楽しむことが価値に変わる」世界の実現を目指しています。
所 在 地 : ７ Straits View, Marina One East Tower,#05-01,Singapore 018936
設 立 : 2018年８月
代 表 者 : Founder＆CEO 吉田直人・Founder＆Co-CEO 山田耕三
事業内容 : GameFiプラットフォーム事業
U   R   L  : https://dea.sg/jp/

C&R社は、1990年創業のプロフェッショナル･エージェンシー。C&R社及びC&R社のグループ25社が、映像、ゲーム、
Web、広告・出版、作家、医療、IT、法曹、会計、建築、ファッション、コンピュータサイエンス、食、舞台芸術、ライフサイエ
ンス、アスリート、アグリカルチャーの18分野において、「ライツマネジメント（知的財産の企画開発・流通）」「プロデュース
（開発・請負）」「エージェンシー（派遣・紹介）」の３事業を展開しております。

ネットワークするプロフェッショナルは34万5,000人、クライアントは４万５,000社。VRやAI、プロフェッショナル求人サイトや
世界中の弁護士を結ぶSNS、ドローンやメタバースなどへと周辺サービスを広げ、プロフェッショナルの叡智を結集して新し
い価値を生み出すビジネスクリエイションカンパニーとして、人々の幸せに貢献してまいります。

*ⅰGameFi ： NFTゲーム。遊べば遊ぶほど稼げるゲーム（Play To Earn）のこと。
⋆ⅱNFT：「Non-Fungible Token（非代替性トークン」の略。ブロックチェーン技術を基に、唯一無二のものであることが証明できるデジタ
ルデータのこと。

*ⅲブロックチェーン（分散型台帳） ブロックと呼ばれる単位でデータを管理し、それを鎖（チェーン）のように連結してデータを保管する
データベース技術のこと。

⋆ⅳ：2022年８月８日Ludus記事より。インド、ブラジル、ナイジェリア、米国などでNFTゲームの普及が進んでいる。
https://espo-game.jp/article/blockchain-game/113443/
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●C&R Creative Studios （シーアンドアール クリエイティブ スタジオ）
クリーク･アンド･リバー社の日本最大のクリエイティブ開発スタジオ

2002年、映像・映画やWebコンテンツの開発スタジオから始まり、年々その規模を拡大。現在ではゲーム・CG・XR・Web・
広告・映像・動画・漫画・小説・建築・ファッションなど1,554名のクリエイターが所属し、年間6,000件の制作数を誇る日本最
大のスタジオ「C&R Creative Studios」となりました⋆。このスタジオを核として、C&R社がネットワークするプロフェッショナル
が各プロジェクトに様々な形で関わることを目指しています。プロフェッショナルの力で社会に新しい価値を提供いたします。
URL ： https://www.cri.co.jp/about_us/creativestudios/

⋆「所属クリエイター数No.1」「制作案件実績数No.1」
日本マーケティングリサーチ機構 2022年８月期指定領域における市場調査より
https://www.cri.co.jp/news/003932

【報道機関からのお問い合わせ先】
株式会社クリーク･アンド･リバー社 経営企画部 creek@hq.cri.co.jp

TEL：０３-４５５０-０００８ FAX：０３-４５５０-００１８ URL：https://www.cri.co.jp
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