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ハック＆スラッシュアクションRPG『アンディセンバー』 シーズン４が開始！ 

 

- キャラクター成長と戦略的な面白さの強化にフォーカスした新シーズンのアップデート！  

- 装備に能力値を適用した｢宝石｣装着が可能、｢宝石｣獲得が可能な｢エウノス鉱山｣コンテンツ追加 

- 100 レベル以降のレベル成長機能＆キャラクターの才能事前付与システムを導入 

- 4月 25日(木)まで｢ペット｣、｢ゴールド｣など様々な特典イベントを開催 

 

 

 

LINE Games Corporation (LINE Games、本社：韓国ソウル、代表：パク ソンミン)は、Needs Gamesが開発し自社でサービスするハッ

ク＆スラッシュアクションRPG『UNDECEMBER(以下、アンディセンバー)』で、2024年3月28日(木)に新規シーズン4のアップデートを行いました。 

 

『アンディセンバー』の4回目のシーズンの核心は、キャラクター成長と戦略的プレイ強化にフォーカスしました。今シーズンから武器と防具などに能力値

が適用された｢宝石｣を装着できるようになり、装備の活用の幅が拡大しました。 

 

これに併せ、キャラクターの成長の方向性を事前に決め、継続して成長させられるよう新しいシステムが導入され、アイテムレベルを160まで拡張し、

｢リンクルーン｣と｢遺物アイテム｣を追加しました。また、｢ボウガン｣を始め従来のスキルを強化しソロコンテンツの｢1人降臨レイド｣の正式シーズンを開

始しました。 



 

装備に｢宝石｣装着を追加、｢宝石｣を獲得できる｢エウノス鉱山｣コンテンツをアップデート 

今シーズンより獲得する装備には、｢宝石｣スロットが追加されます。ユーザーはプレイにて｢宝石｣を収集でき、｢研磨石｣を活用し宝石を細工するこ

とができます。 

 

細工をした｢宝石｣は、ユーザーが獲得した装備に装着し、装備の性能を向上させることができます。特に細工結果によって｢宝石｣を装着した装備

が従来のレガシー装備より強力な能力値をもつことができ、装備の活用の幅が広がりました。 

 

｢宝石｣は、新規ダンジョンコンテンツ｢エウノス鉱山｣で獲得できます。このコンテンツは通常アクトと｢カオスダンジョン｣、｢時間の星座｣をプレイし入場

でき、戦闘の難易度によって異なる報酬がもらえます。 

 

キャラクター生成から成長後の面白さも強化！ 

今回のアップデートにてユーザーが保有していたキャラクターと新規の生成キャラクターに｢神の加護｣を通じて才能を事前に付与できるシステムが導入

されました。これによってユーザーはキャラクターの生成段階から成長の方向性を設定することができます。 

 

また、キャラクターレベルが100を達成した後も続けてキャラクターの成長の面白さを提供できるよう｢ルーンマスターレベル｣システムがアップデートされ

ました。このシステムでレベル100達成後にも追加でレベル成長が可能になったことが特徴です。 

 

シーズン４のコンテンツアップデート 

- アイテムレベルが160まで拡張され、追加でアイテムレベル成長によるより強力な戦闘力を備えることができます。 

- ｢リンクルーン｣5種を始め、｢遺物アイテム｣38種がアップデートされました。 

- ｢쇠뇌｣を始め、従来のスキルに対する強化と改善が行われ戦略的な選択の幅が広がりました。 

- シーズン3から登場したソロコンテンツ｢1人降臨レイド｣の正式シーズンが開始となりました。 

 

5月9日(木)まで様々な特典イベントを開催 

- 4月25日(木)まで新規シーズンアップデートを記念しゲームログイン時に｢ペット｣と｢疲労の霊薬｣、｢宝石の研磨石｣、｢ゴールド｣がもらえます。 

- 5月9日(木)までゲームをプレイするだけで簡単に参加できアイテム報酬を獲得できる｢ブラウンの幸運サイコロイベント｣イベントが開催となります。 

 

 

【ゲーム概要】 

タイトル UNDECEMBER (アンディセンバー) 

ジャンル マルチプラットフォームハック＆スラッシュアクションRPG 

料金体系 基本無料（一部アイテムは課金購入となります） 

プラットフォーム PC(LINE Games FLOOR、Steam)、モバイル(AOS/iOS) 



公式サイト https://undecember.line.games/jp 

公式YouTubeチャンネル https://www.youtube.com/channel/UCO1YHH625KZdI66PjAEHDWQ/about 

App Store https://apps.apple.com/us/app/undecember/id6443444355 

Google Playストア https://play.google.com/store/apps/details?id=com.linegames.udg 

Steam https://store.steampowered.com/app/1549250/UNDECEMBER/ 

公式discord https://discord.com/invite/Q7syAnHfha 

コピーライト表記 ⓒ LINE Games Corporation & Needs Games Inc. All Rights Reserved. 

 

■本リリースに関する問い合わせ 

LINE Games Corporation 

担当 ：岡崎 

メール：dl_jpr@line.games 

 

■会社概要 

会社名 ：LINE Games Corporation  

代 表  ：パク ソンミン 

設立年月：2012年10月 

住 所  ： 

《韓国本社》 

2F, AP Tower, Teheran-ro 218, Gangnam-gu, Seoul, 06221 

《日本オフィス》 

〒160-0023 東京都新宿区西新宿1-20-3 西新宿髙木ビル７階 

事業内容：ゲームの開発・運営・コンサルティング 

U R L  ：https://www.line.games/ 

 

LINE Games Corporation(代表：パクソンミン)はグローバルモバイルメッセンジャープラットフォーム LINE ヤフー株式会社(LINE ヤフ

ー、代表：出澤剛)の関係会社で、ゲーム開発及びパブリッシングなど各分野で多様性と専門性に基づいた事業を展開しています。 

LINE Games は 2012年にリリースした『ドラゴンフライト』を皮切りに収集型 RPG『エグゾスヒーローズ』、ハック＆スラッシュアクション RPG

『アンディセンバー』、オープンワールド MMORPG『大航海時代 Origin』自社開発コンソールタイトル『べリードスターズ』などをリリースし、モバ

イル及び PC、コンソールなど様々なプラットフォームを網羅したゲームを披露しています。 

現在は、SRPG から TPS シューター、アドベンチャー、RPG に至るまで多彩なジャンルのゲームをコンソール、PC、モバイルプラットフォームで

開発するグローバルゲーム会社として力量を備えています。 

LINE Gamesはグローバルユーザー数が約 2億人となるモバイルメッセンジャープラットフォーム｢LINE｣と多方面にわたり協業を進めており、

今後も様々なジャンルとプラットフォームを通じて｢面白い挑戦｣を続けていきます。

 

※画面はすべて開発中のものです。 

※社名、ロゴマーク、商品名およびサービス名は各社の商標または登録商標です。 

※記載されている内容は、2024年3月28日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。  


